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RESUMO
A partir da andlise de 10 Trabalhos de Conclusdo de Curso (TCC) de egressos do Curso
de Ciéncias Biologicas Licenciatura da Universidade Federal do Rio Grande do Sul foi
possivel compreender e problematizar os discursos sobre o Ludico e a Ludicidade
utilizados para indicar metodologias de ensino e recursos didaticos a serem empregadas
na melhoria do ensino e aprendizagem de Ciéncias no Ensino Fundamental e Biologia
no Ensino Médio. Trata-se de uma investigacdo qualitativa que utilizou os pressupostos
tedrico-metodoldgicos da pesquisa documental e dos Estudos Culturais para a discussdo
do objeto de investigacdo. Foram analisados TCC’s defendidos no periodo de 2011 a
2013. As metodologias de ensino apontadas pelos egressos do Curso de Ciéncias
Bioldgicas Licenciatura, como ludicas, se configuram como potentes ferramentas a
serem utilizadas no ensino de Ciéncias e Biologia no intuito de garantirem aulas mais
competentes para a comunicacdo do conhecimento e para o desenvolvimento de um
processo ensino-aprendizagem visto como mais eficiente. Além disso, foram percebidas
contradicBes quanto ao uso das ferramentas didaticas classificadas como ludicas.
Alguns egressos deixam evidente a dificuldade e complexidade da operacionalidade
didatica das atividades ludicas. Entende-se que aulas ludicas sdo importantes, mas nédo

séo as que determinam uma aprendizagem mais significativa de Ciéncias e Biologia.
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THE IDEA OF THE PLAYFUL ACTION AS A METHODOLOGICAL OPTION
IN THE TEACHING OF SCIECES AND BIOLOGY: WHAT THE TCC’S OF
THE GRADUATED ONES OF THE BIOLOGICAL SCIENCES LICENCIATE
DEGREE OF THE RIO GRANDE DO SUL FEDERAL UNIVERSITY SAY?
ABSTRACT
From the analysis of 10 TCC works (Course Completion) of graduated ones of the
course of Biological Sciences Licenciate Degree of the Rio Grande do Sul Federal
University it was possible to understand and discuss the discourses about the playful
action and the playfulness used to point out the teaching methodologies and the didactic
resources to be used in the increase of the teaching and learming of Sciences in the
Fundamental teaching and Biology in the High School. It deals with a quantitative
investigation which used the theoretical — methodological pressupositions of the
documental inquiry and of the Cultural Studies for the discussion of the investigation
goal. It was analysed TCC’s defended in the period from 2011 to 2013. The
methodologies of teaching pointed out by the graduated ones of the Course Biological
Sciences Licenciate Degree as play action represent themselves like powerful tools to be
used in the teaching of Sciences and Biology aiming at guarantee more competent
classes for the communication of the knowledge and for the development of a teaching-
learming process seen as the most efficient. Moreover it was perceived contradictions as
to the use of the didactic tools classified like play games. Some graduated ones make
evident the difficulty and complexity of the didactic operating efficiency of the play
game a performances. It is understood that the play game classes are important, but they
are not those ones which determine a more significant learming of Sciences and

Biology.

Keywords: Sciences and Biology Teaching. Playfulness. TCC. Cultural Studies.

INTRODUCAO

A Ludicidade e o Ludico sdo abordagens bastante aclamadas por aqueles que
desejam sair do tradicional e trazer um contexto mais dindmico para as aulas de
Ciéncias e Biologia como, por exemplo, 0 uso de brincadeiras e jogos interativos e

didaticos. Santos (2011, p. 20) é um autor que reforca esse discurso:

As atividades ludicas possibilitam fomentar a “resiliéncia”, pois permitem a
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formacdo do auto conceito positivo; as atividades ludicas possibilitam o
desenvolvimento integral da crianca, ja que através destas atividades a
criangca se desenvolve afetivamente, convive socialmente e opera
mentalmente; o brinquedo e o jogo sdo produtos de cultura e seus usos
permitem a insercdo da crianga na sociedade; brincar ¢ uma necessidade
bésica assim como é a nutricdo, a salde, a habitacdo e a educacdo; brincar
ajuda a crianca no seu desenvolvimento fisico, afetivo; intelectual e social,
pois através das atividades ludicas, a crianga forma conceitos, relaciona
ideias, estabelece relagbes légicas, desenvolve a expressdo oral e corporal,
reforga habilidades sociais, reduz a agressividade, integra-se na sociedade e
constroi seu préprio conhecimento; o jogo é essencial para a salde fisica e
mental; o jogo simbolico permite a crianca vivéncias do mundo adulto e isto
possibilita a mediacdo entre o real e o imaginério.

O Ludico e a Ludicidade foram transformados em um verdadeiro monumento
sempre cultuado por aqueles que acreditam que as aulas sé poderdo ser interessantes e
produzirem uma aprendizagem significativa se vierem recheadas de fantasias, cores,
movimentos e dinamismos capazes de fazerem o aluno esquecer que esta aprendendo.
H& claramente um endeusamento do Ludico e da Ludicidade, naturalizando esta
perspectiva pedagdgica como solucdo infalivel para as aulas de Ciéncias e Biologia

consideradas mondétonas e conteudistas.

O uso de jogos e brincadeiras na escola pode facilitar o trabalho do
profissional de educacgdo, despertando o interesse da crian¢a ou adolescente
pelas atividades propostas. Podemos orientar um trabalho de maneia tal que
os alunos possam utilizar esse espaco para algo que vai além dos momentos
sem nada a fazer. Independente da faixa etaria, sexo ou raga, 0s alunos
adoram jogar, brincar e o fazem de maneira espontanea. Por que ndo
canalizar toda essa vontade para algo maior? [...] temos nas atividades ludicas
com jogos mais possibilidades para organizar os conteldos e comtemplar
objetivo que extrapolam o que esta posto (SANTOS, 2014, p. 21).

As metodologias ou praticas pedagdgicas lGdicas vém sendo sempre
consideradas e apontadas como as mais adequadas. Essas praticas sao sempre buscadas
na perspectiva de subsidiar um ensino de Ciéncias e Biologia mais divertido e eficiente,

como reforga Falkemback (2007, p. 01):

Os jogos, as atividades para exercitar a habilidade mental e a imaginacéo, as
brincadeiras tipo desafios, as brincadeiras de rua, ou seja, toda a atividade
lidica agrada, entretém, prende a atencdo, entusiasma e ensina com maior
eficiéncia, porque transmite as informagdes de vérias formas, estimulando
diversos sentidos a0 mesmo tempo e sem se tornar cansativo. Em um jogo a
carga informativa pode ser significantemente maior, 0s apelos sensoriais
podem ser multiplicados e isso faz com que a atencdo e o interesse do aluno
sejam mantidos, promovendo a retencdo da informacdo e facilitando a
aprendizagem. Portanto, toda a atividade que incorporar a ludicidade pode se
tornar um recurso facilitador do processo de ensino e aprendizagem.
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Buscamos problematizar que a incorporacdo dessas praticas se da, na maioria
das vezes, por mera reproducdo daquilo que foi incorporado e construido nos Cursos de
Licenciatura para produzir sujeitos que carregam o discurso da ludicidade como

necessario para formacéo da sua identidade docente e do seu exercicio professoral.

[..] a questdo da identidade e das formas como elas sdo representadas
tornam-se fundamentas para os Estudos Culturais. O que interessa saber ¢
como as identidades foram produzidas e como as representacdes que se
fazem delas as afetam e imobilizam. O importante é saber como os discursos
e praticas atuam de modo a levar os sujeitos a assumirem certas posicdes no
sistema social e como os sujeitos sdo construidos por esses mesmo discursos
e praticas. Em outras palavras, é preciso conhecer o processo de identificacdo
(NEIRA; NUNES, 2011, p. 680).

E possivel perceber que ha uma distancia significativa entre conceber
teoricamente o Ludico como uma préatica de sucesso e os resultados de sua aplicacdo
nos mais variados contextos, bem como as dificuldades de fazer o “momento ludico” se
transformar de fato em uma ferramenta de aprendizado e avaliacéo.

Com a perspectiva de colocar em suspensdo e problematizar a supervalorizacdo
do Ludico e da Ludicidade no ensino de Ciéncias e Biologia, ancoramo-nos nos Estudos
Culturais que, enquanto movimento, Epistemologia, linha de pensamento ou campo de
estudo, rejeita enquadrar-se em modelos e definicbes. A perspectiva dos Estudos
Culturais se ocupa em desnudar o processo de naturalizacdo daquilo que é posto como
verdade. Os Estudos Culturais, ao transitar entre o interdisciplinar e o antidisciplinar,
desnaturaliza as narrativas hegemonicas, aqui configuradas como os discursos de que o0
ludico/ludicidade sempre se comporta como 0 recurso mais competente nas aulas de

Ciéncias e Biologia.

PERCURSO METODOLOGICO

As préticas pedagdgicas apontadas como ludicas contidas nos TCC’s dos
egressos do Curso de Ciéncias Bioldgicas Licenciatura da Universidade Federal do Rio
Grande do Sul, definem o corpus documental, pois estes foram os documentos (TCC)
submetidos aos procedimentos analiticos. Nesta pesquisa foi utilizada a abordagem
qualitativa e a pesquisa documental como subsidios tedrico-metodoldgicos, baseando-se
principalmente nos pressupostos de Minayo (2014) e Bardin (2011). O recorte temporal

desta pesquisa sdo os anos de 2011, 2012 e 2013. ApoOs 0 acesso a Biblioteca Virtual da
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Universidade Federal do Rio Grande do Sul, onde todos os Trabalhos de Concluséo de
Curso estdo disponiveis, foram catalogados sessenta e trés documentos (TCC), sendo 20
do ano de 2011, 27 do ano de 2012 e 16 do ano de 2013.

Apos refinada leitura de todos os TCC’s foi possivel selecionar apenas aqueles
TCC’s que tratavam sobre o tema “ludico e ludicidade” ou de aspectos que remetessem
a esta abordagem. Dos sessenta e trés, identificamos dez que discutiam o tema.
Passamos entdo, a ter como amostra investigativa dez TCC. Realizamos leituras
flutuantes e aprofundadas dos 10 TCC e procedemos a técnica de categorizacdo do
material resultando na construcdo de quatro categorias: 1) “As praticas pedagodgicas
ludicas facilitam o aprender e o ensinar em Ciéncias e Biologia...”; 2) “O ladico deve
ser inserido no planejamento da escola e das atividades em sala de aula!”; 3)
“Exemplificando e dando sentido para praticas pedagogicas ludicas...”’; e 4) “Nao ¢ nada
facil trabalhar com o ladico!”.

Depois desta etapa, foi possivel, a partir das categorias, iniciar o esforgo-
tedrico-epistemologico de analisar as reflexdes impressas nos discursos sobre as
praticas pedagogicas consideradas ludicas pelos egressos. Os Estudos Culturais
subsidiaram teoricamente a analise. A opcao de analisar o corpus investigativo a partir
dos Estudos Culturais se expressou porque tal epistemologia foi a que nos deu suporte
para problematizar e desnaturalizar o coroamento da metodologia Iudica e dos recursos
ludicos que ainda hoje séo transformados em garantia de sucesso nas aulas de Ciéncia e

Biologia.

“AS PRATICAS PEDAGOGICAS LUDICAS FACILITAM O APRENDER E O
ENSINAR EM CIENCIAS E BIOLOGIA...”

Foi recorrente encontrar nos TCC’s analisados a ideia de o quanto o Ludico €
importante nas aulas de Ciéncias e Biologia, pois se configura, segundo os discursos,
como uma rica ferramenta capaz de facilitar o aprender, o ensinar e de tornar o fazer
pedagdgico e o ambiente académico mais prazeroso e motivador. O discurso do TCC1

traduz com muita propriedade a ideia geral imprimida nos outros TCC’s:

[...] fazendo uma reflexdo sobre as praticas de ensino, pude
perceber o quéo importantes sdo as atividades ladicas e como
elas acabam influenciando positivamente tanto no processo
interativo e relacional do professor e dos alunos, quanto no
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processo de incorporacdo das aprendizagens geradas através
da relacdo alunos-contetdos (TCC1, grifo nosso).

[...] durante o curso, pude perceber a importancia desse tipo de
dindmica que exercita a expressao corporal, a concentracao, a
descontracdo e a aprendizagem de contetdos de forma menos
exaustiva (TCC1, grifo nosso).

[...] os alunos parecem se apropriarem dos ensinamentos com
mais facilidade, além de viverem nas atividades escolares
situacOes divertidas, interativas, significativas e prazerosas com
a aquisicao de saberes valiosos (TCCL1, grifo nosso).

E importante ressaltar que ndo é nosso intuito deslegitimar a importancia do
Ladico, mas estanhar e desconfiar da utilizacdo de sua pratica como hegeménica ou
como a Unica capaz de garantir aulas de Ciéncias e Biologia competentes. E necessario
exercitar esse estranhamento para que possamos problematizar tais tendéncias
pedagogicas. Como nos alerta Souza (1996, p. 346): é muito importante “[...] buscar a
esséncia do lddico, tentando redimensiona-lo além da producdo, diversdo e
entretenimento”. Sera que o ludico € sempre a garantia de aprendizagens melhores

como nos mostra os trechos abaixo?

[...] ndo se pode negar os inumeros beneficios que os jogos, as
brincadeiras, assim como outras atividades ditas ludicas trazem
ao individuo, visto que essas dinamicas sdo extremamente
importantes para o desenvolvimento fisico e mental (TCCL,
grifo nosso).

[...] possibilitam inumeras aprendizagens, ao mesmo tempo em
que os sujeitos sentem prazer e divertimento ao realiza-las
(TCC1, grifo nosso).

[...] préaticas pedagégicas de carater ludico apresentam um
potencial capaz de transformar o espaco escolar (TCC1, grifo
N0sso0).

[...] mesmo as atividades ludicas que néo tem objetivo didatico
sdo importantes para o desenvolvimento e a aprendizagem das
criangas. Esse tipo de dindmica, além de promover uma maior
interacao entre criangas, e entre elas e o professor (TCC1, grifo
N0sso).

[...] as atividades pedagobgicas alternativas com carater ludico
aplicam diferentes métodos ativos, Vviabilizando que o0s
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estudantes sejam sujeitos do processo de aquisicdo das suas
aprendizagens. Sdo atividades mais atrativas e prazerosas que
acabam estimulando as experimentagbes e invencdes dos
alunos (TCC1, grifo nosso).

Além de garantia de aprendizagens mais significativas e de ambientes mais
propicios para o desenvolvimento do conhecimento em Ciéncias e Biologia, o Ludico
ganha inumeros outros significados nos discursos dos TCC dos egressos do Curso de

Ciéncias Bioldgicas Licenciatura da Universidade Federal do Rio Grande do Sul.

[...] oportuniza aos alunos um contato maior e uma
familiarizacdo com ambiente que os circundas, possibilitando o
estabelecimento de relacdes entre o contelido estudado e os
fendmenos que encontram na natureza (TCCL1, grifo nosso).

[...] o estudo das Ciéncias Naturais mediado por atividades
IGdicas pode colaborar para a compreenséo da relacéo entre o
ser humano e o ambiente que compartilha, promovendo
mudancas de valores nos sujeitos (TCC1, grifo nosso).

[...] essas dinamicas podem ser consideradas um caminho
tedrico metodoldgico de significativa relevancia para o ensino-
aprendizagem em Ciéncias Naturais, visto que um dos grandes
desafios dos professores é contagiar os alunos com o desejo de
aprender (TCC1, grifo nosso).

Os discursos sempre reforcam a importancia da frequéncia em se trabalhar
atividades ludicas. Quanto mais jogos e brincadeiras nas salas de aula melhor para a

comunicacdo eficiente do conhecimento de Ciéncias Naturais.

O professor interessado em promover mudangas, podera encontrar na
proposta do Ludico uma importante metodologia, que contribuird para
diminuir os altos indices de fracasso escolar e evasao verificada nas escolas
[...] a utilizacdo de atividades lidicas nas escolas, pode contribuir para uma
melhoria nos resultados obtidos pelos alunos [...] poderiam auxiliar na busca
de melhores resultados por parte dos educadores interessados em promover
mudancas. Estas atividades seriam mediadoras de avangos e contribuiriam
para tornar a sala de aula um ambiente alegre e favoravel (NEVES, 2010, p.
320).

Parece estar aqui expressamente apresentada a "receita do sucesso”. Ja ndo ¢
mais possivel trabalhar conteldos de Ciéncias sem uma abordagem ludica? Ou se
alguém o faz, é porque ainda ndo se deu conta de sua importancia ou ainda esta ligado

aos tradicionais e obsoletos métodos de ensino aprendizagem? Fica evidente que a
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formacdo ludica se apresenta como necessaria a todos os professores e demais atores

envolvidos no cendrio educacional.

[...] acredito que o emprego mais frequente do ludico pelos
professores auxilie a despertar, a melhorar, a desenvolver e a
avaliar mais dinamicamente seus alunos. Jogos e brincadeiras
permitem explorar outras habilidades do aluno, entre elas,
porque ndo, sua habilidade em mostrar que aprendeu de uma
maneira espontanea e dinamica (TCC2, grifo nosso).

Outro aspecto positivamente relevante que pode ser obtido
através do emprego de atividades ludicas em momentos de sala
de aula — incluo aqui os avaliativos também — € a mudanca da
interpretacdo da figura docente pelo aluno de um preceptor
essencial deles para um participante da brincadeira (TCC2,
grifo nosso).

[...] se faz necessaria a emergéncia de trabalhos (de formacéo
continuada, por exemplo) com os professores e supervisores
escolares para que estes analisem e interpretem com mais
atencdo os anseios dos seus alunos com relacdo ao ‘demonstrar
que aprendeu’. Jogos e brincadeiras S80 0timos recursos para
aprender contetdos e também podem ser usados como um
representavel requisito dentro do processo avaliativo (TCC2,
grifo nosso).

Contudo, apesar de todas as vantagens repetidamente exposta e aclamadas
pelos egressos, € necessario refletir sobre como o Ludico estd sendo construido,
aplicado e significado pelos professores e alunos nas aulas de Ciéncias e Biologia. As
aulas com jogos e brincadeiras podem ser interessantes, mas as aulas com outras

abordagens também podem significar ferramentas valiosas de ensino e aprendizagem.

“0 LUDICO DEVE SER INSERIDO NO PLANEJAMENTO DA ESCOLA E
DAS ATIVIDADES EM SALA DE AULA!”

Existe uma discussdo que problematiza a necessidade dos Cursos de
Licenciatura inserirem no Curriculo de forma mais expressiva a formacéo lidica. Santos
(2011, p. 21) reforga que “[...] quanto mais vivéncias ludicas forem proporcionadas nos
curriculos académicos, mais preparado o educador estara para trabalhar”. A
sistematizacdo da abordagem do Ludico ja € uma realidade em muitos cursos de

formagdo docente e ddo volume aos discursos que produzem professores mais
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“preparados” para atenderem as novas demandas educacionais de forma mais
“competente” e “dinamica”. As discussdes em defesa do ludico ja configuram a

formacéo ludica como novo pilar dos Cursos de Licenciatura.

Ao entender a educacdo como um processo historicamente produzido e o
papel do educador como agente desse processo, que nao se limita a informar,
mas ajudar as pessoas a encontrarem sua propria identidade de forma a
contribuir positivamente na sociedade e que a ludicidade tem sido enfocada
como uma alternativa para a formacdo de ser humano, pensamos que 0S
cursos de formacho deverdo se adaptar a essa nova realidade. Uma das
formas de repensar os cursos de formacdo € introduzir na base de sua
estrutura curricular um novo pilar: a formacdo ludica [...] este tipo de
formagdo é inexistente nos curriculos oficiais dos cursos de formagdo de
educador, entretanto algumas experiéncias tem mostrado sua validade e ndo
sdo poucos 0s educadores que tem afirmado ser a ludicidade a alavanca da
educacdo par o terceiro milénio [...] neste sentido, a formag&do do educador, a
nosso ver, ganharia em qualidade se, em sua sustentacdo estivessem presentes
os trés pilares: a formagao técnica, a formagdo pedagdgica e como inovagéo a
formacéo ludica [...] a formac&o lddica deve possibilitar ao futuro educador
conhecer-se como pessoa, saber de suas possibilidades e limitagGes,
desbloquear suas resisténcias e ter uma visdo clara sobre a importancia do
jogo e do brinquedo para a vida da crianca, do jovem e do adulto (SANTOS;
CRUZ, 2011, p. 13).

Nos discursos dos egressos € possivel enxergar de forma clara uma severa
critica a ndo utilizacdo do Ludico e a necessidade de resgata-lo nas praticas pedagogicas

de Ciéncias e Biologia. O trecho abaixo evidencia este aspecto:

Sera mesmo que o ludico estad ausente no ambiente escolar ou
apenas apagado? Estd sendo deixado de lado? Podemos
resgatar a dimensao ladica nas tarefas escolares? (TCC1).

A critica a restrita utilizacdo do ludico ou a auséncia dele, é segundo 0s
egressos, mais evidente nas séries avancadas que cada vez mais se dedicam as
abordagens meramente conteudistas. Esta auséncia “problemdtica” expressa nos
discursos evidencia o carater salvacionista das préaticas ludicas, consideradas as mais

eficientes nas aulas de Ciéncias e Biologia.

[...] é possivel perceber que o ludico vem sendo deixado de lado
ja nas escolas de educacao infantil brasileiras e nas series
iniciais e finais do Ensino Fundamental, estando praticamente
ausente no cotidiano escolar (TCC1).

[...] essa auséncia é ainda mais evidente conforme o aluno
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avanca no seu processo de escolarizagdo basica. Na medida em
que se opera este avanco, a dimensdo lidica é ainda menos
presente, pois as metodologias aplicadas pelo corpo docente
tornam-se cada vez mais livresca e pouco investigativa (TCC1).

[...] os momentos ladicos tornam-se reduzidos e restringidos ao
tempo de recreio, durante as aulas de Educacdo Fisica e ao
chegar e sair da escola (TCC1).

E importante buscar alternativas que possam minimizar esses
problemas encontrados no cotidiano escolar e que possam vir a
contribuir para os processos de ensino e aprendizagem dos
contetidos de Ciéncias Naturais (TCCL1).

Fica evidenciada em alguns trechos a necessidade de inserir o Ludico no

planejamento escolar, no dia a dia das aulas, nas atividades do fazer pedagogico.

O ludico deve estar presente no cotidiano escolar (TCC1).

[...] a insercdo de atividades ludicas no ambito do trabalho
escolar pode implicar em interacdes mais criativas entre 0s
contetidos escolares e 0s saberes cotidianos dos alunos (TCC1).

[...] o interesse dos professores por inserir atividades ltdicas no
cotidiano escolar pode contribuir para o enriquecimento de
suas aulas, uma vez que a integracdo dos conteudos
curriculares propostos com o ladico pode tornar o processo de
aprender mais atrativo, prazeroso, motivador e significativo
para os estudantes (TCC1, grifo nosso).

A defesa do Ludico passa a reforcar a necessidade deste compor os Curriculos
de forma sistematica. Muitas licenciaturas ja incorporaram nas disciplinas pedagdgicas
e de metodologias de ensino, a Ludicidade como aspecto essencial. A “formagdo ladica”
ja reivindica sua importancia na formacédo de professores. O que parece preocupante é
que essas abordagens, em boa parte das vezes, tém-se ocupado em promover
“momentos ludicos” e desenvolver técnicas para serem aplicadas em sala de aula de

forma indiscriminada e sem a devida discussao teérico-metodoldgica.

“EXEMPLIFICANDO E DANDO SENTIDO PARA AS PRATICAS
PEDAGOGICAS LUDICAS...”

Em todos os TCC’s foi possivel perceber o esfor¢co dos egressos em eleger e
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enumerar recursos didaticos classificados como ludico, desde jogos a aulas
experimentais que recheiam o ambiente escolar de possibilidades de aulas de Ciéncias e

Biologia mais criativas e motivadoras.

[...] aincluséo de atividades com aulas experimentais, aulas no
patio escolar ou em outros ambientes externos a escola,
atividades de pesquisa em laboratério, trabalhos em pequenos
grupos, jogos, brincadeiras, observacdo de seres vivos, bem
como o uso de aparatos técnicos ou tecnoldgicos como
alternativas que incitam nos alunos o interesse e 0 apego aos
contetidos, atribuindo sentidos a natureza e a ciéncia que,
utilizando apenas o Livro Didatico, ndo sdo passiveis de serem

gerados nos estudantes (TCC1, grifo nosso).

[...] uma alternativa de ensino-aprendizagem dos contetdos de
Ciéncias sdo as aulas em ambientes externos a sala de aula
e/ou a escola, como o patio escolar, parques, pracas”. Nessas
aulas, o aprendizado acontece de forma mais interativa, ha uma
abordagem mais comprometida com o discente, ja que o retira
de sua postura tradicional, sentado em uma mesma posic¢ao,
dentro de uma sala de aula, por varias horas (TCCL1, grifo
N0sso0).

As oficinas foram apontadas como possibilidades de sucesso em aulas ditas

ludicas, por despertarem alegria e entusiasmo nos alunos e por se destacar como

importante ferramenta para os professores.

As oficinas sdo atividades desenvolvidas a partir de motivagoes
especificas selecionadas pelos professores em diferentes
situacdes de trabalho com os alunos (TCC1, grifo nosso).

[...] essas atividades desenvolvidas nas oficinas despertaram
varias emoc¢bes novas nos alunos ao interagirem com o
ambiente sensorial, tais como entusiasmo, contentamento,
alegria e prazer (TCCL1, grifo nosso).

Nada foi mais recorrente como pratica ludica do que a utilizacdo de jogos,
reforcada pelo significado que o proprio conceito de ludico tem e por ser o recurso

didatico mais empregado e defendido nas aulas de Ciéncia e Biologia.

Considera-se que 0 jogo, em seu aspecto pedagdgico, se apresenta produtivo
ao professor que busca nele um aspecto instrumentador, e, portanto,
facilitador da aprendizagem muitas vezes de dificil assimilagdo, e também
produtivo ao aluno, que desenvolveria sua capacidade de pensar, refletir,
analisar, compreender, levantar hipéteses, testd-las e avalid-las com
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autonomia e cooperacdo (MORATORI, 2003, p. 12)

Kishimoto (1994, p. 105) nos alerta que “tentar definir jogo ndo ¢ tarefa facil”,
alias o0 jogo concebido como sindnimo de recreacdo ainda estd incorporado como
oposicdo ao que é serio, 0 que talvez explique a dificuldade de muitos professores em
identificar se os alunos estao “brincando”, “aprendendo” ou os dois a0 mesmo tempo.
“Brincar ndo é uma dindmica interna do individuo, mas uma atividade dotada de uma
significacdo social precisa que, como outras, necessita de aprendizagem" (BROUGERE,
1998, p. 103). Foi muito comum verificar nos discursos a defesa da importancia e os
beneficios da utilizacdo de jogos nas aulas. Esses se comportam como o que Ramos

(2005) chama de “caminho pedagdgico”.

[...] jogos e brincadeiras permitem que 0 aluno expresse seu
conhecimento de maneira espontanea, agradavel e (quando bem
aplicada) consolidada (TCC2, grifo nosso).

Através do jogo e da brincadeira os professores tem disponivel
um meio extremamente alternativo e valido de avaliar o
conhecimento do aluno sobre seu contetdo, partindo do
pressuposto que dificilmente a turma rejeita uma atividade
nesse patamar, uma vez que proposta pelo docente (TCC2, grifo
N0sso0).

Propor jogos e brincadeiras pode resultar em uma melhor
aceitacdo do docente pela turma (também pelas turmas agitadas
e indisciplinadas) além do fato de que o docente disponibiliza o
conteudo de diferentes maneiras para que seus alunos possam
capta-lo e inclusive reproduzi-lo da melhor forma possivel. A
lembranca da crianca se refor¢a nas acdes em que ela tem
prazer em fazer (TCC2, grifo nosso).

O que ainda parece distante é a utilizacdo dos jogos de forma critica e
sistematica, com um significado definido e capaz de oferecer condi¢cdes de mensurar o
que foi aprendido apos sua aplicagdo. Santos (2014, p. 22) problematiza que “[...] mais
do que organizar atividades lidicas e jogos com o intuito de tratar conceitos, precisamos
oferecer algo mais para que nossos alunos tenham um interesse maior em participar”. O
que ainda predomina é a aplicacdo dos jogos como possibilidade de aulas mais

divertidas, dindmicas e participativas.

“NAO E NADA FACIL TRABALHAR COM O LUDICO!”
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O ludico tem-se mostrado durante toda a discuss@o como o padrdo hegemonico
a ser seguido e por muitas vezes o Unico caminho capaz de proporcionar uma boa aula
de Ciéncias e Biologia. No entanto, a falta de profundidade teorica acerca do assunto e
principalmente os discursos que defendem a qualquer custo a utilizacdo das préaticas
ludicas ensejam professores e futuros professores a acharem que tais préaticas se aplicam
em qualquer situacdo e que trabalha-las é simples e facil.

Fazer uso do jogo durante as aulas regulares pode ser um recurso “inovador”
para os alunos. Os profissionais que atuam devem ter claros os objetivos a
serem atingidos, para ndo perder o rumo das atividades. Muitos ainda ndo
estdo dispostos a trabalhar dessa forma, talvez por entender que isso nao seja
interessante, ou por pensarem que dessa forma os alunos possam se dispersar
mais ainda, ou mesmo dando um valor menor ao jogo e ao ladico (SANTOS,
2014, p. 24).

Em varios momentos durante a analise do material foi possivel enxergar as
contradicbes da defesa do ludico e a descricdo de fracassos e insucessos em sua

aplicacao

Esta proposta de projeto de TCC através de observacgdes e
vivéncias proprias assim como indagacfes e conversas com
alguns colegas da licenciatura quanto a fazer ou ndo aulas com
jogos. Muitos relataram que, na maior parte das vezes, foi um
verdadeiro desastre, principalmente com o Ensino Fundamental
(EF), embora nédo tenham sido de fato eficientes com o Ensino
Médio (EM) (TCC10, grifo nosso).

Ja com a Educacdo de Jovens e Adultos (EJA), muitas vezes
estes licenciandos ndo se sentiam muito a vontade,
constrangiam-se dependendo do jogo ou da brincadeira. Outra
situacdo relatada foi de que mesmo os alunos “adorando” tal
tipo de aula, e esta ter fluido consideravelmente bem, ao final,
quando aplicado algum exercicio com o intuito de avaliar as
aprendizagens, constataram que os alunos lembravam muito
pouco dos conceitos que estavam envolvidos no jogo ou tinham
dificuldades de exprimir suas experiéncias no jogo (TCC10,
grifo nosso).

Santos (2014) nos alerta que, apesar de parecer algo simples de se organizar,
percebemos que, na pratica, ndo é bem isso que acontece. A atividade ludica, se ndo for

bem-entendida, poderad passar a ideia de algo simpldrio, sem sentido algum. Ainda é



Pesquisa em Foco, S&o Luis, vol. 21, n. 2, p. 176-194. 2016. ISSN: 2176-0136. 189

dificil para a escola e para muitos professores conceber o ludico como aspecto do
processo ensino aprendizagem sem a necessidade de eleger os momentos de brincar.

Vejamos alguns trechos que nos ajudam a pensar esta perspectiva:

[...] ndo é dificil convencer os professores da importancia que o
ludico exerce dentro do desenvolvimento humano. Mas,
convencé-lo de tal importancia no processo de aprendizagem é
que se torna uma tarefa complicada. Muitos deles embasam
seus argumentos na separacdo dos momentos de brincar e
momentos de aprender — como se 0 brincar estivesse indo
contra os principios do ensino e vice-versa (TCC2, grifo nosso).

Apesar da importancia dos jogos e das aulas préticas para o
aprendizado, notei que a maioria dos professores que conheci
ao longo do curso ndo utiliza estes recursos em sala de aula
(TCC3, grifo nosso).

A inexperiéncia, a falta de embasamento teérico e o temor de perder o controle
da turma também aparecem como obstaculos para trabalhar o lddico.

Alguns profissionais desconsideram o ladico como fator importante no
processo ensino-aprendizagem. Por esse motivo ndo desenvolvem atividades
ludicas e mantém a resisténcia ao dizer que o trabalho com a ludicidade
acarreta desorganizacdo. (PINTO; TAVARES, 2010, p. 232).

Muitos professores deixam de aplicar praticas ladicas por julga-las

inadequadas a determinados grupos de alunos.

Devido a grande conversa e interrupcdes da aula, muitas
atividades que eu gostaria de ter realizado, ndo o fiz por medo
de perder o controle que eu tinha da turma, ou porque nao
daria tempo dentre os periodos que eu dispunha. Eu gostaria de
ter realizado um jogo ou uma atividade mais ludica e dinamica
durante meu estagio, mas pelos temores que ja mencionei, nao o
fiz (TCC3, grifo nosso).

[...] devido a agitacdo de alguns alunos que compdem o corpo
discente, muitos professores evitam utilizar jogos nas salas de
aula (TCC3, grifo nosso).

Essa caracteristica de uma turma pode influenciar muito a
escolha dos métodos de ensinos que o professor ird aplicar na
mesma, sendo que este pode eventualmente evitar a utilizagio
de jogos por medo de que a agitagdo sobreponha seu controle
da turma, como ocorreu comigo no meu Ultimo estagio. Dessa
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forma, muitos professores realizam jogos e outras atividades
IGdicas apenas com turmas que se aproximam de um modelo
de comportamento desejavel, as ditas “turmas calmas” (TCC3,
grifo nosso).

A defesa do ludico, enquanto ferramenta para o processo de aprendizagem, ja
se consolidou nos discursos dos egressos, mas como avaliar a partir da aplicacdo de
acOes didaticas que tem a perspectiva da ludicidade ainda se configura um aspecto

confuso como pode ser observado nos trechos abaixo:

Poderiam o0 jogo e a brincadeira serem um ‘portal’ para o
aluno mostrar que aprendeu? (TCC2).

Avaliar e quantificar a aprendizagem de contetdos das Ciéncias
Naturais apresentada pelos alunos participantes das oficinas,
durante o reduzido tempo de observagdo, é um exercicio de
analise, no minimo complexo (TCC1, grifo nosso).

Os alunos demonstram estar aprendendo, cada um ao seu
modo e no seu tempo, os conteudos de Ciéncias por meio das
oficinas ludicas (TCC1, grifo nosso).

[...] ndo foi nada facil determinar com precisdo o entendimento
dos alunos, e avaliar o quanto 0os mesmos aprendem nas
oficinas (TCC1, grifo nosso).

A aplicacdo de atividades ludicas dentro do processo de
aprendizagem ndo deve ser algo tdo inaceitavel. Contudo,
qguando proposto como método avaliativo, o ladico ndo €
encarado como algo “sério”. Além disso, a cobranca exercida
pelos pais dos alunos para que estes sejam cobrados com a
devida eficacia reforca a ideia de que brincadeiras e avaliacéo
s80 coisas que nao se misturam (TCC2, grifo nosso).

A contradicdo paira sobre os discursos dos egressos. Se o Ludico é tdo eficiente
e importante, ndo deveria ele se aplicar a toda e qualquer realidade? Nao seriam as

turmas agitadas aquelas que mais se beneficiariam do Ludico?

Muitas das professoras entrevistadas néo utilizam jogos com
suas turmas e algumas ndo o fazem por causa do
comportamento dos alunos, o qual é descrito como violento ou
agitado (TCC3).

A maioria dos professores desconhece o papel do jogo na
socializacé@o e disciplina e, juntando como medo de perder o
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controle de seus alunos, evitam realiza-los com suas turmas
agitadas ou indisciplinadas. Essa falta de conhecimento pode
ser um reflexo da formacgdo dessas profissionais ou da sua
personalidade. Contudo, independente do motivo, se faz
necessario que esse conhecimento se propague e que 0S
professores passem a ver 0 jogo como uma ferramenta no
trabalho com alunos considerados dificeis (TCC3).

O tempo reduzido das aulas, a falta de planejamento, a auséncia de ferramentas
para controlar e aferir a aprendizagem dos alunos, além da caréncia de matérias e
infraestrutura configuram outros obstaculos que completam o cenario. Vejamos 0s

trechos abaixo:

Realizar atividades praticas em sala de aula com carater Iudico
é muito dificil, pois implica em reservar um tempo em sala de
aula apenas para a realizacdo dessas atividades, o qual pode
ser maior que o previamente planejado (TCC3, grifo nosso).

A imprevisibilidade e a incerteza dos resultados dessas
atividades podem ser muito frustrantes para o professor, pois
implicam em reconhecer o limitado controle que eles tem sobre
a aprendizagem que essas atividades proporcionardo a seus
alunos. A agitacdo que esse tipo de atividade gera na turma
pode ser bastante intimidante ao professor, pois vai de encontro
a autoridade que esse busca manter frente a seus alunos (TCC3,
grifo nosso).

Por que varios educadores resistem a ideia de fazerem uso do
jogo? Algumas razbes sdo: a perda do controle da turma, o
aumento da perturbacéo na sala de aula, a ndo realizacdo do
trabalho, acreditar que as criancas ndo sdo capazes de
aprender umas com as outras, pensar que a preparagao
consome muito tempo da aula, acreditar que jogos e
brincadeiras no ensino de contetdos sdo muito complicados. Eu
posso dizer, pela experiéncia que tive com jogos, que esta
opcdo metodoldgica nem sempre é a mais facil (TCC4, grifo
N0sso0).

Em vaérios discursos dos egressos € possivel perceber os insucessos e
dificuldades ao aplicarem metodologias ludicas. A falta de conhecimento tedrico
aprofundado e as concepgdes construidas sobre a ludicidade levam esses egressos a
experimentarem momentos contraditorios, pois a aprendizagem através de praticas
ludicas nem sempre se configuram como a melhor opgéo.

Portanto, € necessario perceber que o Ludico e a Ludicidade ndo sdo as Unicas
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ferramentas capazes de proporcionar uma competente aula de Ciéncias e Biologia,
outras ferramentas e perspectivas também comp&em possibilidades pedagdgicas que
oferecem ao professor condi¢gdes de conduzir de forma eficiente 0 processo ensino

aprendizagem.

CONSIDERACOES FINAIS

Todos os trechos extraidos, analisados e categorizados dos TCC’s dos egressos
do Curso de Ciéncias Bioldgicas Licenciatura da Universidade Federal do Rio Grande
do Sul nos fizeram enxergar com clareza o discurso pedagdgico hegemonico do ludico
nas aulas de Ciéncias e Biologia. A utilizacdo da pesquisa e analise documental, e as
teorizacbes dos Estudos Culturais nos ajudaram a compreender a complexidade
imbricada na temaética que problematizamos.

Foi possivel perceber de forma bastante recorrente nos TCC’s a defesa do
Ladico e da Ludicidade como alternativa salvacionista das livrescas e enciclopédicas
aulas de Ciéncias e Biologia. Esta defesa foi observada tanto nos discursos dos egressos
como na possibilidade de a formac&o ludica se fortalecer no curriculo das Licenciaturas,
apresentando-se como perspectiva para atender melhor as demandas educacionais
atualmente.

As metodologias apontadas como lldicas pelos egressos deixam explicita a
tentativa de comunicar aulas mais competentes, criativas, alegres e menos cansativas
com a exposicdo macante de contetdos, mas se contradizem com os discursos de
insucessos e a falta de habilidade em manipular e apreender tais metodologias. Grande
parte dos egressos revelou os seus “medos” em fazer uso dessas a¢des didaticas.

As ideias dos egressos em aplicar metodologias ludicas configuram-se em
alguns objetivos, entre eles destacamos a tentativa de regulagdo dos sujeitos. As “regras
do jogo” se apresentam como arma potente para disciplinarem alunos quando aplicadas
em turmas ditas indisciplinadas, o que evidencia a tentativa de produzir sujeitos ddceis e
adaptados as diretrizes de comportamento do ambiente escolar. Aqui destacamos o
Ladico como Pedagogia cultural dotada de intencionalidades capaz de produzir “bons
professores” e “bons alunos”.

Os jogos e as brincadeiras ja conquistaram seu espaco no cotidiano escolar,
mas aos professores ainda parece predominar a auséncia de habilidades capazes de

adequar o ludico em todo o planejamento sem a necessidade de promover o “momento
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ladico” ou o “momento da brincadeira”. Exercitamos o estranhamento de que as ac¢des
didaticas ladicas sdo necessariamente e sempre as melhores alternativas para aulas de
Ciéncias e Biologia mais competentes. E, por fim, problematizamos o discurso
hegeménico da Ludicidade que centraliza as acBes pedagdgicas e desacredita,

descredencia e desabilita outras formas de ensinar e aprender Ciéncias e Biologia.
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